6. Irjon programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol egy véletlen szamot 100-200 kozott! A szamot irja
ki a képernydjére, majd hatdrozza meg a szdm 5-tel torténd osztas utani maradékat, amelyet egy masik
sorba szintén irjon ki a képernydre! Ezutan startpozicidbol indulva menjen egyenes elére annyi fekete
csikon keresztlil, mint az osztds utani maradék! Ha a maradék 0, akkor sipoljon egyet, de ne
mozduljon meg! A program befejezése elétt varakozzon 5 mp-ig! (Ha a csapat nem tudja az osztas
utani maradékot meghatarozni, akkor sorsoljon 0-4 kozotti szamot és ezzel végezze el a fentebb
ismertetett mozgast. Ebben az esetben a megoldas kevesebb pontot ér.) A bemutatd soran a csapat a
megoldast tobbszor mutatja be, a kisorsolt szam ¢és a mozgas helyes miikddésének ellendrzéséhez
(legalabb 2 kiilonb6z6 érték sorsolasaig).

Sz ams: 168 . Bzam: 117
Maradek: 3 Maradek: 2




