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I. LEGO Robot Programozo orszagos csapatverseny

A verseny programja
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A verseny szabalyai
Programiras:

A résztvevO csapatok nyomtatva megkapjak a kategoridjuknak megfeleld feladatsort. Ezen
feladatok megoldasara, kell NXT-G nyelven programokat késziteniiik. A programok elkészi-
tésére a csapatoknak 90 perc all a rendelkezésiikre. Ezen 1d6 letelte utan a csapatok feltoltik
az elkészitett programokat a csapat versenyrobotjara. A feltoltés utan mar nincs lehetdség
moddositasra. A programok forraskddjat a megadott néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére
bocsatjak.

Bemutato:

A csapatok a robotra feltoltott programokat a zsiiri eldtt bemutatjak. A bemutat6 idétartama:
csapatonként 5-6 perc. A szakmai zsiiri pontozza a bemutatott programokat. Ha bemutato
kozben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat egy alkalommal a startpoziciobol ujra
indithatja. A zsiiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a csapatoknak kérdéseket tehet

fel.



Hasznalhaté eszkozok:
A programiras soran minden csapat egy darab NXT-1 vagy NXT-2 versenyrobotot hasznal-

hat. A robotot vagy a szervezd intézmény biztositja, vagy a csapat hozza magaval. Sajat robot
akkor hasznalhato, ha a mellékelt épitési utmutatonak megfelelden van megépitve.

A szervezd intézmény minden csapat szamara 1 db szamitégépet biztosit, amelyre mind az
NXT-1-es, mind NXT-2-es készlet hasznalatdhoz sziikséges fejlesztéi kornyezetek telepitve
lesznek. NXT-2-es készlet estén a szinszenzor csak fényszenzorként hasznalhat6. A csapatok
magukkal hozott laptopokat nem hasznalhatnak.

Két csapatonként rendelkezésre all egy tesztpalya, amelyen a versenyzo csapatok a program-

iras ideje alatt a programjaikat tesztelhetik.

A versennyel, vagy az épitéssel kapcsolatban a kérdéseiket a kovetkezo elérhetoségeken
tehetik fel:

Badoé Zsolt .
E-mail: zsolt.bado@gmail.com
Mobil: 06 20 332 3150

Kiss Raébert.
E-mail: robekiss@gmail.com
Mobil: 06 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:

www.banyai-kkt.sulinet.hu

www.hdidakt.hu

Jo felkésziilést!
A verseny szervezoi
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